JIMIV

JOGOS DO INTERIOR DE MINAS VIRTUAIS

REGULAMENTO ESPECIFICO

[RI/A\N]D

= B@)"

lllll

..... el MINAS *:.T;;‘;t:E_

GERAIS 2



REGULAMENTO ESPECIFICO — HANDEBOL
Fase Final

CAPITULO | — DA PARTICIPACAO

Art. 1° - Participardo desta fase do “JIMIV Handebol”, os desportistas participantes da
fase Final.

CAPITULO Il — DA INSCRIGAO E ENVIO DE VIDEOS
Art. 2° - O periodo de inscrigdo dos finalistas sera de 27/07 a 03/08
Art. 3° - O video devera ser enviado em formato mov ou mp4 na horizontal, no
formulario de inscricdio Google Forms, https://forms.gle/8BQbucb4PUAgmMRej9

ressaltando-se que qualquer irregularidade ou ma qualidade de imagem e audio, 0
mesmo poderd ser desclassificado e o video descartado pela Comissdo Organizadora.

Art. 4° - O participante deverd estar vestido preferencialmente com uniforme adequado
para a pratica do esporte e de mascara.

Art. 5° - O participante podera ter auxilio de uma pessoa para a grava¢ao do material e
outra para auxiliar na reposicdo da bola. (Lembrando que todos deverdo estar
obrigatoriamente com o uso de mascara)

Art. 6° - O video NAO poderé ser editado.

Art. 7° - Cada participante somente podera enviar um Unico video para a inscricdo na
modalidade em que foi classificado.

CAPITULO Ill - DAS COMPETICOES

Art. 8° - A atividade proposta a ser realizada no video, esta disponivel no
https://drive.google.com/file/d/1xzyAQyL fagwpMilsnjMiUTtf5 xJULwcP/view?usp=sharin
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Art. 9°- O participante devera executar em 2 minutos continuos, o maximo de acertos
nas traves verticais e/ou na trave horizontal, arremessando a bola da distancia minima
de 15 metros da linha do gol. Apds a execucgdo, o participante devera falar o nome,
municipio e data de gravacao.

Cada acerto na trave ou travessdo somara 01 (um) ponto

§ 1° - O tempo de 2 minutos s6 sera iniciado apés a bola sair dos pés do participante.


https://forms.gle/8BQbucb4PUAqmRej9
https://drive.google.com/file/d/1xzyAQyLfgwpMiIsnjMiUTtf5_xJULwcP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1xzyAQyLfgwpMiIsnjMiUTtf5_xJULwcP/view?usp=sharing

§ 2° - Caso a bola toque mais de uma vez na trave e/ou travessao ap0s 0 arremesso,
S0 sera contabilizado 01 (um) ponto.

§ 3° - O arremesso executado apos o tempo estabelecido de 2 minutos sera
automaticamente desconsiderado.

§ 4° - O acerto na trave ou travessdo em arremesso executado antes do final do tempo
estabelecido sera considerado para a pontuacéo.

§ 5° - O participante podera usar somente uma bola e a mesma devera ser da
modalidade.

8§ 6° - Nesta modalidade, o participante podera ter o auxilio de uma pessoa para a
reposi¢ao da bola. (Lembrando que este, também, devera estar obrigatoriamente com
0 uso de mascara)

§ Unico - O Critério de desempate seguira a seguinte ordem:
a) Maior numero de acertos consecutivos;
b) Menor nimero de tentativas total;
¢) Maior nimero de acertos entre 0 91° segundo e 180° segundo;
d) Permanecendo o empate, sera realizado sorteio.

CAPITULO IV - DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Art. 10° - A verificagdo dos videos cabera Unica e exclusivamente & Comissao de
Analise de Videos dos jogos que divulgara os resultados.

Art. 11° - Os movimentos serao livres dentro das caracteristicas da modalidade.

Art. 12° Caso o local da atividade ndo tenha a marcacdo oficial da modalidade, o
participante podera realizar guardando as medidas regulamentares utilizando como
referéncia, um objeto visivel como cone, corda, cadeira ou similar.
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